
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

● 上級生がリーダーになって、ゲームの種類や道具の準備、材料の

収集や制作まで１ヶ月以上かけて、自主的・計画的に進められ

た。 

● 集会当日の活動は、６年生を中心にそれぞれの児童が責任を持

って自分の役割を果たし、チームプレイで進めることができた。 

● 上級生が下級生の世話をしながら遊び、交流が深まった。 

 

 

平成３０年度埼玉の子ども 70 万人体験活動 

● プレイランドを通して発信力と自覚を高めることができました。

卒業までにこれらの力をさらに高めていきたいです。 

● 準備でたくさんの学年と交流しました。交流を通して絆が深まっ

たのがよかったと思います。 

  

 
 

● 全校集会「プレイランド」に取り組んだ。年度当初に１～６年生

の縦割り班を作り昼休みや集会活動で交流活動に取り組んでい

る。その活動の一環として全校遊び集会を 11 月中旬に行った。 

   

 
 

プレイランド 

全学年 


